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Vyzva k podani nabidek

(pro ucely uvetejnéni na www.msmt.cz nebo www strankach kraja)

(vji§lo zakazky (bude dopléno
MSMT nebo ZS)

01/1.1/25/01

Nazev programu:

Operacni program Vzdélavani pro konkurenceschopnost

Registracni ¢islo projektu

CZ.1.07/1.1.05/01.0025

Nazev projektu:

Projekt Rubikon - Skola hrou v 21. stoleti

Nazev zakazky:

Dodévka SW a HW vybaveni + zakdzkové programovani

Pifedmét zakazky
(sluzba/dodavka/stavebni
prace) :

Dodavka SW a HW vybaveni (80 ks repasovanych PC a
dalsich HW zafizeni dle specifikace) + zakazkové
programovani moduli do RPG hry ve 3D virtudlni realité
uréenych pro pouziti na 2.stupni ZS)

Datum vyhlaSeni zakazky:

19.12.2008

Nazev/ obchodni firma
zadavatele:

Akademie Jana Amose Komenského, o.s. oblast Ji¢in

Sidlo zadavatele:

Havlickova 177, 506 01 Ji¢in

Osoba opravnéna jednat
jménem zadavatele, vC.

David Jung, BBS
tel.: 602 534 206

kontaktnich udaji (telefon a ajak@jicinet.cz
emailova adresa)

IC zadavatele: 00431192

DIC zadavatele: CZ00431192

Kontaktni osoba zadavatele,
v¢. kontaktnich udaji (telefon
a emailova adresa):

David Jung, BBS
tel.: 602 534 206
ajak@jicinet.cz

Lhiita pro podavani nabidek
(data zahgjeni a ukonceni
ptijmu, v¢. Casu)

19.12.2008, 8 h - 9.1.2009 12 h.

Popis predmétu zakazky:

Vybérové tizeni se sestava ze dvou celkl

1. dodavka HW pro potieby realizace projektu ve
Skolach
2. dodavka naprogramovanych modulit RPG hry ve 3d

virtualni realité

Pozadavky na dodavku HW:

ZARIZENI  kust popis konfigurace. Uvedené
pozadavky jsou chépany jako minimalni, pokud je nckde
uveden konkrétni typ, ¢i znacka, je to minéno pouze jako
ilustrace a nabizené vyrobky mohou byt i od jinych
vyrobcli, ale s analogickymi parametry. Nabidnéte
optimalni feSeni.
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Adobe 1ks - Adobe CS4 Master Collection WIN

SW server kancelat lks - Win SBS Prem 2008
Operacni systém 4ks - Win Vista Business nebo vyssi
SW Office pro kancelat 4 ks - Office 2007 OLP NL

Notebook-projektovy manazer 1ks
SU9400/2GB RAM/128GB SSD/13.3"+LED/ DVD-RW/
BT/ nebo s obdobnymi parametry

Notebook-projektovy koordinator 1 ks
SU9%400/2GB RAM/128GB SSD/13.3"+ LED/DVD-RW/
BT nebo s obdobnymi parametry

Notebook-odborny asistent, 1 ks

minimalni pozadavky: LCD 154" WXGA, 1280 x 800,
procesor Intel® Pentium® Dual Core T2390 (1.86 GHz, 1
MB SLC, 533 MHz), 2GB DDR2 RAM 667 MHz,
integrovand grafika az 256 MB, DVD+/-RW DL
SuperMulti mechanika, pevny disk 160 GB SATA 150
(5400 ot./min.), WLAN b/g), Gb LAN, Li-lon baterie (6
bunek), 3xUSB 2.0, slot ExpressCard 34/54, klavesnice
CZ/SK, 1x VGA, 1x mikrofonni vstup, 1x konektor pro
sluchatka)

PC ucetni 1ks

microtower, procesor Intel Core 2 Duo E7200 (2,53GHz,
3MB SLC, 1066MHz FSB), operacni pamet 2GB DDR2
667 (2x1GB), HDD 250GB SATAII, DVD+-RW DL, LAN
10/100/1000

Notebook-partner.skoly- 6ks

LCD 15,4" WXGA, 1280 x 800, procesor Intel® Pentium®
Dual Core T2390 (1.86 GHz, 1 MB SLC, 533 MHz), WVB
/ WXPP, 2GB DDR2 RAM 667 MHz

Dataprojektor - partner.Skoly 6ks
Svitivost 2700 ANSI Lumenti + Zivotnost lampy 4000
hodin

Multifunkce - kancelaf - 1ks

barevna  duplexni tiskdrna, duplexni scanner s
automatickym podavacem, tisk minimalné 21 ppm, webové
rozhrani, sitova karta, nizké naklady na tisk

Dataprojektor AJAK - 1ks
rozliSeni WXGA 1280x800, 3000 ANSI, 2000:1,
Sirokothly

Monitor k PC - 1ks LCD 24", DVI

Platné od 1.9.2008

Stranka 2 z 12




Kamera 1ks video kamera s nahravanim na HDD, SD, min
80 hodin zaznamu

Server 1 ks
Xeon 3110/2GB/2x73GB_10k/DRW/GL/SAS RAID 0,1

Dataprojektor - 17.8kol ostatnich - 17ks
Svitivost 2200 ANSI Lument Zivotnost lampy 4000 hodin

Fotoaparat - 1ks
odolny fotoaparat, kompaktni, 10 Mpixel

Platno - 1ks Platno roletové 106" Sirokouhlé

PC repasované - 4 skoly po cca 20 ks - celkem 80 ks
P4 2,4 GHz/1GB RAM/40GB HDD/DVD/ 3D graficka
karta, LCD monitor, WXPP, klavesnice, mys, repro

Server - 1 ks

2x Quad-Core Intel Xeon Processor 2.5
GHz/1333MHz/12MB L2, 22 GB RAM ECC Chipkill
memory, 8xHDD, 300 GB HS SAS 15krpm, 3x 1 Gbps
network adapter, Tape Drive 200/400GB, remote system
card, redundantni napéjeni

Internaktivni tabule - 2ks
interaktivni tabule 180x120 cm

Pozadavky na dodavku SW

Predmétem poptavky je naprogramovani 10ti zakdzkovych
modult pro RPG hru ve 3D virtudlni realité pro stavajici
aplikaci , jejich implementace na 25ti pilotnich Skolach, a
zajisténi technického provozu celé aplikace po dobu
pilotniho projektu. Tyto specidlni moduly obsahuji 3D
objekty, textury, zvuk, hudbu a spustitelny kod, ktery
vSechny tyto prvky spojuje a zacleni je do hry. Tento modul
se nahraje do hry, a tim se stane dostupny hra¢tm.
Jednotlivé moduly budou mit vychovnou a motivaéni
rovinu.

Soucasti dodavky je dodani autorské hudby, zvuka, 3D
animaci postav a objektli ve hie, tvorba 3D objekti na
zakazku. Soucasti dodavky bude ptevod autorskych prav k
vytvafenym prvkim (SW, hudba, grafika apod.) na
zadavatele.

Obsah nabidky:
. Hodinova sazba pro zakazkovy vyvoj aplikace na
zaklad€ pozd¢jsich specifikaci zadavatele
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. Use case jednoho modulu (popis, jak bude modul
fungovat a co bude fesit, jak bude pouzitelny pro vychovu
déti), dale rozpis dle jednotlivych fazi vyvoje. Tento rozpis
i USE case ma slouzit pouze pro predstavu vybérové
komise o schopnosti uchazece realizovat piedmét zakazky a
deklarovat zkuSenosti s problematikou. Béhem vlastni
realizace zakadzky bude mira a rozsah implementace
jednotlivych ¢asti, které jsou popsany na jiném misté této
nabidky, specifikovana zadavatelem na zikladé namétd,
které vzniknou v rdmci harmonogramu projektu.

Navrhované faze:

analyza + komunikace
VyVoj

testovani

nasazeni (implementace)
servis + podpora

[ R I I A A

. Navrh a popis technického feSeni a zajiSténi
provozu aplikace po dobu 2 let (infrastruktura)

. Uzivatelska pfirucka k jednotlivym modulim —
popis obsahu, zpisob realizace

Podrobny popis jednotlivych soucasti dodavky:

Analyzy a komunikace, testovani

Analyza aktuélniho stavu, komunikace s dodavateli scénaiti
etickych  moduli, komunikace s pilotnimi uciteli
Navrhnéte zptsob feseni.

Vyvoj a vlastni programovani 10 modult

Vyvoj - tvorba moduld

Format se tvofi jako specidlni moduly, které
obsahuji 3D objekty, textury, zvuk, hudbu a spustitelny
kéd, ktery vSechny tyto prvky spojuje a zacleni je do hry.
Tento modul se nahraje do hry , a tim se stane dostupny
hracim.

Uvazované ¢asti modulu:

Postavy

Grafika postav bude rozdélena na jednotlivé
segmenty téla, které jsou vici sob&é pohyblivé (paze, trup,
nohy, hlava). Dale musi byt vytvofena kostra objektu podle
konkrétnich pozadavki, aby mohla byt ve hie ovladana. Na
tuto kostru budou napojeny jednotlivé segmenty téla, které
budou ve hie podléhat animacnim transformacim. Na
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postavy se mapuji textury, které budou existovat ve tiech
rozliSenich pro optimalizaci rychlosti grafiky. Animace
budou mit opé&t specificky format, musi byt napojeny na
kostru postavy a vyexportovany. Vlastnosti jednotlivych
postav budou upraveny podle pozadavkii na konkrétni
moduly.

Objekty

Ostatni objekty budou vznikat obdobné jako
postavy, az na nasledujici odliSnosti. Grafika objektti bude
ucelend a nebude rozdélena na segmenty. Animace u
objektu nebudou pouzity. Ostatni ukony ziistanou stejné.
Pro kazdy modul je nutné zajistit: scanovani potifebnych
objektli, import do 3D editoru, foceni povrchu pro textury,
texturovani LOD, integrace do scény

Programovani modulu:

Programova c¢ast, kterd spojuje vySe popsané entity,
bude tvofena jako dynamické knihovna DLL, kterou si hra
pfipoji pii svém spusténi. Knihovna musi obsahovat
konkrétni udalosti, které hra spousti, a tim lze obsluhovat
dé&j modulu. Déle jsou v knihovné uvedeny vSechny pouzité
postavy, objekty, zvuky, hudby, textury a animace a podle
potieby vzdjemné provazany. Tyto objekty a hlavni objekty
hry lze ovladat a zjiStovat jejich stav ve vySe zminénych
udélostech. Podrobna technicka specifikace SDK hry bude
poskytnuta na vyzadani.

Provedte orientacni kalkulaci ceny programovani
takovéhoto modulu vcetné pfevodu autorskych prav na
zadavatele.

Grafické prace a programovani efektd postav a objektl:
Popiste rozsah realizace této faze a uved’te orientacni cenu
véetné prevodu autorskych prav na zadavatele.

vytvoite seznam nabizenych grafickych a vizudlnich efekth
a navrhnéte zplUsob programovani téchto efektd v
jednotlivych modulech

Hudba, zvuky

Popiste zplisob feSeni této slozky modulti. Uvedté soupis
pouzitych zvukid a jejich orientacni cenu vcetné zajiSténi
autorskych prav.

Propojeni modulll se stavajici aplikaci

Bude nutné dodrzet sprdvnou funkci sitové vrstvy
programu, kterd zajisti pfihlaSovani hrac¢t a komunikaci
mezi nimi na paketové urovni. Je nutné optimalizovat
pfenos dat, aby hra byla hratelné pfi vétSim poctu hract po
internetu. Sdruzovani paketl posilanych jednomu hréaci
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nebo posilanych od jednoho hrafe. Zachovat vyuziti
paketové komunikace stavajiciho prostfedi, synchronizace
casu a frekvence posilani pro sitové objekty (hra¢, zprava,
systém hraci).

Dale bude nutné zachovat:

. sprava grafiky hrace, vypocet pozice, zpracovani dat
ostatnich hraci

. logovani vSech udalosti, zasilani chyb

. automatickd  aktualizace vSech moduli po
implementaci

. zpiisob snimani mysi, snimani kldvesnice, vypocet a
ukladani pozice, interpretace udalosti, pfevedeni do sitové
Zpravy,

. vypocet cesty, kolize objektl

. zobrazovani viditelnych objektl

. systém obchodu,

. chat

. systém vlastnosti

. systém dovednosti

. sledovani komunikace zakd, vypis zakt s atributy,

. komunikace s zaky

. vloZeni penéz, nastaveni atributli

Bude nutné dodrzet systém instalace souboril, instalace
registrl, aktualizace nainstalované aplikace

Testovani

Pro testovani musi byt také vyuzito realnych podminek
prostiedi Skolni ucebny. Pro tyto ucely je vybrano 8 skol,
které budou v tomto sméru spolupracovat s vyvojari.

Navrhnéte zplisob realizace testovaci fidze a napiSte
orientacni cenu testovani modulu.

Implementace

Implementace vyvinutych modulii v jednotlivych Skolach
(25 skol) V ramci instalace je nutné nainstalovat hru na
vSechny klientské stanice a odzkouset funkénost aplikace
pro ucebnu, ptipadné Skolu.

Navrhnéte zplisob feSeni implementace vyvinutého SW ve
Skolach ramci ucebny piipadné Skoly a zajisténi dostatecné
kvalitniho pfipojeni do sit¢ internet (nejlépe ADSL —
minimalné 512kbps).

Portace zaki a ucitelt do virtudlni reality

Tyto subjekty budou slouzit jako prototypy postav pro dalsi
hru. Navrhnéte zpisob feSeni a orientacni ¢astku za portaci
jednoho redlného subjektu do virtualni reality.
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Servis, podpora

Navrhnéte zplisob zajisténi vzdalené podpory po celou
dobu nasazeni modulli ve vyuce po dobu pilotniho projektu
(14 mesicii). Podpora bude mit na starosti vSechny
problémy spojené s provozovanim modulid, jako jsou:
problémy s hratelnosti, pomoc pii zavadéni do vyuky,
ucitelské nastaveni aplikace atd.

Uved'te orientacni Castku odpovidajici vami navrzeného
feseni.

Predpokladana hodnota 5.100.000,-

zakazky v K¢ (bez DPH):

Lhiita dodani (zpracovani 20.1.2009 - 30.11.2010
zakazky)/ Casovy

harmonogram plnéni/ doba
trvani zakazky

Mista dodani/prevzeti
nabidky:

Akademie Jana Amose Komenského, o.s. oblast Ji¢in
Havlickova 177, 506 01 Ji¢in

Hodnotici Kritéria:

e Nabidkova cena

®  Pripadnad dalsi hodnotict kritéria

e Popis kritéria Véha kritéria

e (Cena HW 8%

Kvalita nabizeného HW feSeni a poskytovanych

sluzeb 7%

e Hodinova sazba pro zakdzkovy vyvoj aplikace na
zaklad€ pozdé&jsich specifikaci zadavatele 30%

e Use case jednoho vlastniho modulu (popis, jak bude
modul fungovat a co bude fesit, jak bude pouzitelny
pro vychovu déti) dale rozpis dle jednotlivych fazi

vyvoje
o [] analyza + komunikace jednoho modulu
o [] vyvoj jednoho modulu
o [] testovani jednoho modulu
o [ nasazeni (implementace) jednoho modulu
o [ servis + podpora jednoho modulu

e Zpilisob zpracovani a navrhu a pfinos navrhovaného
feSeni pro projekt:

e 2a) navrzeny zpusob technického feSeni a use
case vlastniho modulu — 20%
e b navrzené zpisoby feSeni jednotlivych
fazi —20%
e ¢ ceny navrhované v ramci feSeni jednotlivych

fazi a ¢asti- 15%

Pozadavky na prokazani
spInéni kvalifikace
dodavatele na zaklad¢é
zadavaci dokumentace:

e Cestné prohlaseni uchazete, Ze neméa v evidenci dani
zachyceny datiové nedoplatky, a to jak v Ceské
republice, tak v zemi sidla, mista podnikéni ¢i bydlisté
dodavatele

e C(estné prohldeni uchazede, e nema nedoplatek na
pojistném a na penadle na vetejné zdravotni pojisténi
nebo na socidlni zabezpeCeni a piispévku na statni
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politiku zaméstnanosti, a to jak v Ceské republice, tak v
zemi sidla, mista podnikani ¢i bydlisté dodavatele

e Vypis z obchodniho rejstiiku, pokud je v ném zapsan, ¢i
vypis z jiné obdobné evidence, pokud je v ni zapsan

e QOveétenou kopii dokladu o opravnéni k podnikéni

e Zadavatel pozaduje prokdzani splnéni zakladnich
kvalifikacnich pfedpokladii dodavatele. Dodavatel
je povinen prokézat splnéni kvalifikace ve lhité pro
podani nabidek

e Dodavatel prokaze zakladni kvalifikacni
pfedpoklady dle zakona 137/2006 Sb. (déale jen
Zakona) .  Splnéni  zdkladnich kvalifikacnich
pfedpokladli  pozaduje  zadavatel = prokdzat
ptedlozenim ¢estného prohlaseni.

e Dodavatel  prokdze  profesni  kvalifikacni
pfedpoklady dle § 54 Zakona, pism. a), b), d)
Zakona. Dodavatel predlozi:

e = doklad o opravnéni k podnikdni podle
zvlastnich pravnich ptedpisii v rozsahu
odpovidajicim pfedmétu vetejné zakazky, zejména
doklad  prokazujici  pfislusné  Zivnostenské
opravnéni,

e Dodavatel prokdze ekonomické a financéni
kvalifika¢ni pfedpoklady dle § 55 Zakona, odst. 1,
pism. a), b), ¢) Zakona. Dodavatel ptedlozi:

e = posledni zpracovanou rozvahu,

° =m udaj o celkovém obratu dodavatele alespoil
za posledni 2 ucetni obdobi, minimalni ro¢ni obrat

e 1000000 KE¢.

e Dodavatel  prokaze  technické  kvalifikacni
pfedpoklady dle § 56 Zakona, odst. nebo 2, pism. a)
Zakona. Dodavatel predlozi:

e = seznam vyznamnych sluZzeb realizovanych
dodavatelem v poslednich 2 letech s uvedenim
jejich rozsahu a doby plnéni

e Doklady prokazujici splnéni kvalifikace (zakladni a
profesni  kvalifikaéni  ptedpoklady) predklada
dodavatel v origindle ¢i v ufedné ovétené kopii.
Doklady prokazujici splnéni zakladnich
kvalifikacnich ptfedpokladii a vypis z obchodniho
rejstitku nesmé&ji byt k poslednimu  dni, ke
kterému mé& byt prokdzéno splnéni kvalifikace,
star§i 90 kalendainich dnl. Prokézéni splnéni
kvalifikace podle pozadavkii zadavatele je
piedpokladem uzavieni smlouvy.

Pozadavek na uvedeni

kontaktni osoby uchazece:

Uchaze¢ ve své nabidce uvede kontaktni osobu ve véci zakazky,
jeji telefon a e-mailovou adresu.

Pozadavek na pisemnou
formu nabidky:

Nabidka musi byt =zadavateli podana v pisemné formé.
Pozadavek na pisemnou formu je povazovéan za splnény tehdy,
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pokud je nabidka podepsana osobou opravnénou jednat jménem
uchazece.

Povinnost uchovavat

doklady a umoZznit kontrolu:

Ve smlouvé uzavirané s vybranym dodavatelem bude dodavatel
zavéazan povinnosti uchovavat po dobu 10 let od skonceni plnéni
zakazky doklady souvisejici s plnénim této zakazky a povinnosti
umoznit osobam opravnénym k vykonu kontroly projektu, z
néhoz je zakézka hrazena, provést kontrolu t€chto dokladt.

DalSi podminky pro plnéni
zakazky:*

Uchazec¢ je povinen ptedlozit v nabidce navrh smlouvy v
souladu s ustanovenim

§ 68, odstavec 2) Zakona. Navrh smlouvy musi byt
podepsan osobou opravnénou jednat jménem uchazece
nebo osobou povétenou zastupovanim osoby opravnéné
jednat jménem uchazece. V ptipadé podpisu osobou
povétenou k zastupovani osoby opravnéné jednat jménem
uchazece musi byt original nebo ufedné ovétrena kopie
zmocnéni této osoby piilohou navrhu smlouvy.
Uchazecem predloZeny ndvrh smlouvy musi po obsahové i
formalni strance bezvyhradné odpovidat veSkerym
pozadavkiim uvedenym v zadévacich podminkéach a musi
obsahovat nize uvedené pozadavky poskytovatele
finan¢nich prostredku:

. zavazek dodavatele k dodrZzovani pravidel publicity
OP VK,
. zavazek dodavatele k plnéni stanovenych pravidel a

podminek dohodnutych v pravnim aktu mezi
poskytovatelem a pfijemcem podpory.

Nabidkova cena musi byt uvedena v ¢eské méné (CZK) a
musi mit nasledujici strukturu:

| cena bez dané z pfidané hodnoty (DPH),

| vySe DPH (sazba DPH 19 %),

] nabidkova cena vcetné DPH

Nabidkova cena v tomto ¢lenéni musi byt uvedena v navrhu
smlouvy. Nabidkova cena musi byt dale v nabidce ¢lenéna
po vSech jednotlivych polozkach v souladu se zadanim.
Nabidkové cena musi byt stanovena jako cena ,,nejvyse
ptipustna“ za plnéni vymezené touto zadavaci dokumentaci
bez vazby na napi. na zmény devizového kurzu CZK.

Platebni podminky:

Zadavatel nebude poskytovat zalohy. Uhrada ceny dila
bude provedena na zaklad¢ dokladu - faktury, jejiz pfilohou
bude zjistovaci protokol, soupis provedenych praci a
dodavek a jejich ocenéni (nebude-li uveden piimo v
danovém dokladu), potvrzené opravnénym zastupcem
zadavatele.

Splatnost dil¢iho daflového dokladu - faktury a kone¢ného
danového dokladu - faktury je min. 15 kalendafnich dnt
ode dne jeho doruceni zadavateli. Zadavatel si vyhrazuje
pravo ve smlouvé o dilo s vybranym uchazec¢em zmenit
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platebni podminky v souladu s podminkami ziskaného
dotacniho titulu.

Nabidkovou cenu Ize piekro€it pouze za podminek nize
uvedenych:

Podminky, za nichZ je moZno ptekrocit vysi nabidkové
ceny

Vysi nabidkové ceny je mozno piekrocit (nebo adekvatnim
zpiisobem sniZit) za podminky, ze dojde pfed zahajenim
nebo v pribéhu doby plnéni ke zméné piedpish
upravujicich sazbu DPH pro prace a dodavky, které jsou
pfedmétem této vetejné zakazky.

Piekroceni vyse nabidkové ceny bude piipusténo pouze ve
vysi odpovidajici nardstu cen za dotéené ¢asti predméetu
vetejné zakazky, ktery byl zpiisoben zménou sazeb DPH.
Uvedené piekroceni ceny musi byt pfedem odsouhlaseno
zadavatelem. Nabidkovou cenu nelze zvySovat z
diivodu inflace ani zdivodu zmén devizového
kurzu CZK vyhlagovaného CNB, zadavatel nepfipousti
ani jiné podminky pro ptekroceni nabidkové ceny.

Poskytovani dodate¢nych informaci se tidi dle § 49 zédkona
137/2006 Sb.

Dodavatel mtize podat pouze jednu nabidku. Nabidka se
podava pisemné. Uchaze¢ poda nabidku ve lhaté pro
podani nabidek.

Nabidka v listinné podobé musi byt podéna v fadné
uzaviené obalce oznacené ndzvem zakazky a napisem
~NEOTEVIRAT DO DATA OTEVIRANI OBALEK S
NABIDKAMI*; na obalce musi byt déle uvedena adresa,
na niz je mozné nabidku vratit. Lhiita pro podani nabidek
kon¢i dne 9.1.2009 ve 12:00 hodin.

Nabidky se pfijimaji v sidle zadavatele, a to do konce lhiity
pro podani nabidek v pracovni dny v dob¢ od 09:00 do
15:00 hodin, posledni den do 12:00 hodin. Osobou
pfijimajici nabidku je David Jung, v pfipad¢ jeho
nepfitomnosti jiny zaméstnanec AJAK Ji¢in. Podané
nabidky osoba piijimajici nabidky eviduje s uvedenim data
a Casu jejich doruceni.

Otevirani obalek se s nabidkami se uskute¢ni dne 9.1.2009
ve 14:30 hodin v zasedaci mistnosti v sidle zadavatele.
Otevirani obélek je opravnén byt pfitomen 1 opravnény
zastupce kazdého uchazece, ktery musi predlozit plnou moc
k casti na otevirani obalek s nabidkami, podepsanou
osobou opravnénou jednat jménem uchazece a vypis

z obchodniho rejstiiku uchazece, je-li do tohoto rejstiiku
zapsan, ne stars$i nez 90 dnil a to v originale nebo ve
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stejnopisu s oveéfenim pravosti. V piipade, Ze se otevirani
obalek zucastni ¢len statutarniho organu uchazece,
predloZi pouze vypis z obchodniho rejstiiku zpisobem
shora uvedenym. Po ovéfeni tdaji bude uchazeci vypis

z obchodniho rejstiiku vracen.

Vyhrazena prava zadavatele

. Varianty nabidky nejsou pfipustné.

. Zadavatel si vyhrazuje pravo na zménu nebo
doplnéni textu vyzvy.

. Zadavatel si vyhrazuje pravo omezit rozsah

zakazky.

. Zadavatel si vyhrazuje pravo zrusit vybérové fizeni
do doby uzavieni smlouvy.

. Zadavatel nepfiznavd zajemci pravo na nédhradu

nakladl spojenych s u€asti v zadavacim fizeni.

“nepovinny udaj

Podrobna specifikace tdaji uvedenych ve vyzvé nebo dalsi podminky pro plnéni zakazky
jsou uvedeny také v samostatné zaddvaci dokumentaci.

Vyplnény formular a piipadnou zaddvaci dokumentaci ve formdtu .doc (MS Word) zasilejte
elektronicky na adresu cera@msmt.cz nebo emailovou adresu daného ZS (viz niZe) a v
predmétu uved’te ""Zadavaci fizeni". KaZdé zadavaci Fizeni musi byt zaslano samostatnym

e-mailem.

Kontakty ZS

Kraj WWW stranky Emailova adresa

Jihoc¢esky http://opvk.kraj-jihocesky.cz/ opvk@kraj-jihocesky.cz

Jihomoravsky www.kr-jihomoravsky.cz horavova.barbora@kr-jihomoravsky.cz
, tp: kr- inda. - )

Karlovarsky http://www.kr linda.zabrahova@kr-karlovarsky.cz

karlovarsky.cz/kraj cz/EU/OPvzdel/

jitka.kavkova@kr-karlovarsky.cz.

Kraj Vysocina

WWW.vysocina-finance.cz

zakazky.opvk@kr-vysocina.cz

Kralovéhradecky www.kr-kralovehradecky.cz phnatova@kr-kralovehradecky.cz
Liberecky www.Kkraj-lbc.cz opvk@kraj-lbc.cz
Moravskoslezsky | www.nuts2moravskoslezsko.cz opvk@kr-moravskoslezsky.cz
Olomoucky www.kr-olomoucky.cz/opvk m.hruby(@kr-olomoucky.cz
Pardubicky elena.zrebena@pardubickykraj.cz www.pardubickykraj.cz

Plzensky www.plzensky-kraj.cz ludmila.novotna@plzensky-kraj.cz
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Stredocesky http://fondyeu.kr-stredocesky.cz/ opvk@kr-s.cz

Ustecky http://opvk.kr-ustecky.cz opvk@kr-ustecky.cz

Zlinsky www.kr-zlinsky.cz lenka.sestakgregorova@kr-zlinsky.cz

Vyzva bude na www.msmt.cz/www stranky ZS (v pfipad¢ grantovych projekti) uvetejnéna
nejpozdéji do 3 pracovnich dnti ode dne obdrzeni.

Kontaktni osoba pro ptfipad doplnéni formulafe ptfed jeho uvefejnénim na www.msmt.cz/
www stranky ZS.

Jméno: David
Piijmeni: Jung

E-mail: ajak@jicinet.cz
Telefon: 602 534 206
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